Rencontre
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Livre et lecture
en Bretagne, en
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CNquUéte envoyée entre mai-

iuillet

Panel de b90 structures de
lecture publique et 40 réeseaux
intercommunaux de lecture
publique

Taux de reponse : 17 % dont 88 %
de structures de lecture publique

58,8 % des repondants
proposent des jeux
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Pourquoi avoir choisi de
développer le jeu ?

o Diversifier l'offre de l'établissement

« (Créerdu lien social et de la convivialité /
Envie de faire venir de nouveaux publics et
de le fidéliser / Lien intergénérationnel /
Créer un lien familial

 |Lejeuestun objet culturel
 Demande du public

e \olonté politique

« (Changer !l 'image de la bibliotheque
 Développer de nouvelles compétences



L'offre ludique
dans les cablissements—— Ayaz-yous une politique

documentaire pour ce fonds?

P
f’ . *
: e Acquilsition de tous types de jeux

e Acquilsition de tous types de jeux sauf
les jeux vidéo

e Jeux pour les familles et les enfants

e Des jeux nécessitant peu de médiation et
étant de courte durée

« Pas de politique documentaire ou de
budget dédié

e Autre : achat de jeux de sociléteé
uniquement / Jeu uniquement sur place /
ESU?CE r(le Jeux vidéo multijoueur / Partenariat
e avec une ludotheque ou un magasin de jeu
/ Proposer des nouveauteés



Loffre ludique
dans les cablissements | ag pudgets dédiés

w5

Médiane =1 000 € Médiane =0 € Médiane =0 €

Moyenne =2 121 € Moyenne = 1283 € Moyenne =53 €



L'offre ludique : i
dmslescuatisenens - Nombre de jeux présents dans le

culturels
fonds

b [
‘7 * Le nombre de jeux présents au sein des fonds des bibliothéqgues :

« Varie entre 0 et 2 800.

 Lamédiane est a 220 jeux.

 Lamoyenne est a 423 jeux

Attention : le jeu représente moins de 1% a 20% sur l'ensemble des
fonds présents dans les bibliotheques.

Le jeu de société semble beaucoup plus développé au sein des
bibliothéques. Toutefois lorsque le jeu de société est mis en avant, son
budget est beaucoup plus important que celui de tous les autres jeux.

1. Les bibliothégues possédant des jeux vidéo possedent presque
automatiguement des jeux de société mais l'inverse n'est pas

vrai.
Brfft m 2. Larépartition des jeux dépend de la volonté de la médiatheque et
o S L W] de ses capacités mais le jeu de société est souvent privilégié.
3. Lebudget n'est jamais fixe et change en fonction des besoins
AN B G d’'une année sur l'autre.



L'offre ludique

dans les etablissements
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Votre établissement accorde -t-
il la méme place a tous les types
de jeu ?

Oui

Non

35,1 %

64,9 %

Le jeu vidéo est moins développé par manque de moyens financier,
humain ou simplement dans une volonté de limité les temps d’écrans.
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Don de jeux a la bibliotheque

QOui

Non
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63,8 %
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Loffre ludique

dans les etablissements
culturels
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EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

Aides pour faire fonctionner le
jeu au sein de l'etablissement

Financiéere

Humaine

Matérielle

Aucune

55,2 %

40



Loffre ludique
dans les ctablissements— Prégence d’'un espace dédié au

jeu

67,9 %

Oui

Non

32,1%
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L'offre ludique
dans les cwablissements—— Mise en place de solutions pour

gérer le bruit

Oui

Non

87,3 %

* Des espaces dédiés
« Des créneaux identifiés pour prévenir les autres
usagers d’'un temps de bruit

Brfft I I l e Pas de son sur les consoles
METROPOLE & VILLE MEDIATH 1EQUES

BResT « Absorption phonigue
 (Cloisons vitrées amovibles



L'offre ludique

dans les cuablissements—— Mise en place d’une signalétique
pour differencier l'espace dedie
“a' 4~ aujeu

18 %

Oui

82 %

Non

Brzft m

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

Association lecture
eeeeeeeeeeeeeee

Frangaises



Loffre ludique

dans les etablissements
culturels

‘.. 3*

METROPOLE & VILLE MEDIATHEQL
V 4

QUES
BREST/

Association
ges ~udotheques

Le prét et la
consultation
des jeux



Loffre ludique

dans les etablissements
culturels

Brest M

METROPOLE & VILLE MEDIATHEQUES
BREST /

Frangaises

Les jeux sont-ils consultables,
empruntables ou les deux ?

0 10 20 30 40

Empruntable

Les deux

Sur 37 répondants :

. En moyenne é documents sont empruntables par
carte.

. La médiane se situe a 2
Sur 32 répondants :

« En moyenne 1587 documents sont empruntés par
an.

. La médiane se situe a 9060.



Loffre ludique
dans les ctablissements— Mijse en place d’'un systéme de

caution en cas de prét ?

Oui 7,5 %

Non
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L'offre ludique
dans les ctablissements— Protection des jeux de sociétés

¢$

« Inventalre du contenu de la bolite

« Plastification (bolte et piéces)

« Numérotation des piéces

« Utilisation de fiches pour répertorier
tout le contenu que 1l’'usager doit

rendre

« Puce RFID / Encodage
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Un usager doit-il étre abonné
pour béneficier de ce service ?

Oui

64,3 %

42,9 %

Non
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Les publics viennent-ils
spécifiquement pour le jeu ?

57,1%

Oui

Non

42,9 %




L'offre ludique
dans les cuablissements—— (Quels sont les publics visés ?

0, LI % Les familles
L < Tous les publics

s Jeunes [enfants, ado]

Quels sont les nouveaux publics ?

- Les familles

- Les adolescents

- Les adultes

- Les enfants qui lisent peu
RO e o - Usagers éloignés de la lecture

- Des habitants hors territoire

aaaaaaaaaa



L'offre ludique

dans les etablissements
culturels
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Les publics exclus ou éloignés
de la lecture sont-ils Intéressés

par ce service ?

Oui
Non
Un peu

Ne sais pas

41,4 %

25



L'offre ludique
dans les ctablissements Avez_vo us m |s en p la ce d es ] eux

culturels
ot accessibles a des personnes en
" 4 » situation de handicap ?

Handicap auditif
Handicap mental

Handicap moteur

75,9 %

20

ETROPOLE & VILLE ME DV\T) <[QU[5

Association lecture
(]



Loffre ludique

dans les etablissements
culturels

Brzft m

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

Association
eeeeeeeeeeeeeee
Frangaises

lecture

Ces nouveaux publics attirés par

le jeu reviennent-ils egalement

pour consulter les autres

ressources ?

Oui

Non

16,3 %

10

20

30

86 %

40
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L'offre ludique
dans fes ctablissements— | @g référents et le temps

= consacre aux jeux
‘9 *  En g_énéral pl_usi_eur§ personnes sont en charge

du Jjeu en bibliotheque. Elles sont rarement
en charge a temps plein de ce service par
mangque de moyens humain et financier.

 Les personnes en charge de ce service vy
consacrent entre 2 a 10h par semaine.

e Plusieurs réponses font également mention que
ce temps consacré au Jjeu est entiérement
dédié a 1la veérification des retours. Mais
souvent ce temps n’'est pas comptabiliseé.
Toutefols au vu des remarques il est clalr que
ce temps est trés important.

Prest M
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Avez-vous une personne formeée
au meétier de ludothécaire au
sein de votre structure ?

Oui 12,3 %

87,7 %

Non
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Formation recue

Formation initiale

Formation continue

Formation interne

0 1 2 3 - 5

Structures de formation
ABF

ALF

FM2J

CNFPT

BDP

Université [Paris 13]
Association
Ludothéque

BPJEPS

62,5 %



L'offre ludique
dans les cablissements | @ référent pour les jeux a-t-il la

possibilité de sensibiliser ses
“x' & &~ collegues acette nouvelle
ressource ?

Oui 91,4 %

8,6 %

Non
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Loffre ludique

dans les etablissements
culturels
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'offre de jeu est-il en lien avec
les autres fonds / services de la

bibliotheque ?

Service indépendant

En relation avec les autres
services

10

34,6 %

20

30

9,2 %

40



L'offre ludique
dans les ctablissements—— Comment est réalisé le choix

= des jeux a acquerir ?
o

: e Consultations des magasins spécialisés

e Consultation des forums

e Consultation d’'une ludotheque
« Demande des usagers

« Consells des bénévoles

« Jeux ayant recu un prix (L'as d’or,
Spiel, ALF, ..]

Eé@g{E Htl!g « Jeux testés par les bibliothécaires

aaaaaaaaaa



Loffre ludique
dans les cablissements | @ public est-il consulté dans le

choix des jeux a acqueérir ?

Oui 47,3 %

Non

Brfft rn
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L'offre ludique
dans les ctablissements— Moyens utilisés pour classer les

S - jeux
) « Classement par age

e Classification E.S.A.R

e Classification par théme / couleurs /
symboles

e Aucune classification
e (Classification C.0.L

« Classification par type de jeux
(évell, ambiance, expert, ..]

NEROPOLEBULE bty « Classification par tallle des jeux

ALF ) « Classification par console [dans le
e P cas des jeux vidéo]
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Les logiciels de gestion utilisés

Orphée NX
Decalog
Nanook

Syracuse

Kawa
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Comment favoriser l'aspect
ludigue du service de jeux ?

* (Création d’'une médiation dynamique

Favorisation de la soclabilisation entre les
joueurs

 Amélioration du confort de 1l'espace

Role du référent dans
’'encadrement des joueurs

* ROle d’accompagnateur
« ROle participatif

e ROle distancié
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Mise en avant sur le portail de

'offre ludique de la

bibliotheque ?

Oui

Non

10

26,8 %

20

30

40

73,2 %

o0
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L'offre ludique
dans les cablissements—— Partenariats développés

‘;....

« Avec une association

e Avec un magasin de jeux
« Avec une ludotheque

« Avec ALSH de la commune
« Avec la CAF

 Entre médiatheques



Loffre ludique

dans les clablissements—— Ayez-yous mis en place des
actions communes a la suite
“..L Qi ooe

“x' & & d'un partenariat avec une
ludotheque ?

Oui 63,6 %

Non

Brfft m 0
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36,4 %
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lecture



L'offre ludique

dans les etablissements
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Utilisez-vous les services de prét
de jeux mis en place par les
bibliotheques départementales ?

Régulierement
Occasionnellement
Jamais

Mon établissement y réfléchit




Loffre ludique
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L'offre ludique
dans les ctablissements—— Ayaz-yous mis des animations

. autour du jeu ou lesquelles ?
¢...1ﬁ
e « Soirées jeux

e JTournoli de jeux videéo

« Escape Game
 Murder Party
e Chasse au trésor
 Aprés-midi jeux
ESngCE rT1:  Festivals
Bed - Atelier découverte avec une thématique

e S )  Atelier réalité virtuelle



Loffre ludique

dans les etablissements
culturels
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EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

Association lecture
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Frangaises

Ces animations ont-elles éte
organisees avec des partenaires ?

Oui 64,2 %

41,5 %

Non




L'offre ludique
dans les ctablissements—— Ayac quel(s) partenaires ?

Ay

« Associations de jeux

« Magasins de jeux

« Autre médiatheéque / Réseau de
médiathéeques

« Centre social

e Service jeunesse

« Ludotheéque

e Développeur / Auteur de jeux

« Maisons de jeunes

Prest M

MET RO OLE & VILL E ES
BREST



L'offre ludique
dans les cablissements—— Nombre d’animation par an et

| budget
b o
2l o

En moyenne 7 animatlions sont organisées
Sur un an.
La médiane se situe a 4.

»Pour ces animations, les structures
dépensent entre 0 et 3800 euros.
Toutefois la plupart des structures
n‘ont aucun budget alloué pour ces
projets.

Prest M
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Ces animations permettent-elles

au public de se réapproprier
’établissement ?

Oui

Non

13 %

20

30

40

87 %
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L'offre ludique
dans fes cablissements—— |dées d'actions autour du jeu avec

o des moyens illimitées
‘!ﬂﬁt’ ¢p;h

« Développer wun nombre plus 1mportant
d’animations : solrées et apres-midi de
jeux plus régulieres, création d'Escape
Game, tournois de jeux vidéo, atelier
de création de jeux, champlonnat de e-
sport a 1'échelle d'un département

« Développer un fonds de jeu avec
notamment la gquestion de son
accessibilité a l'ensemble des publics
et des 1liens 1intergénérationnels, du

Prest fT]L hors les murs



L'offre ludique

dans les etablissements
culturels

Avantages et inconvénients du
jeu en bibliotheques

Avantages Inconvénients

Prest M
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Permet de diversifier 1'offre
des bibliothéques / Création
d'un nouveau service

Le jeu est attractif et
dynamise la structure

Les usagers sont satisfaits

Renforce les moments de
sociabilités ainsi que la
communication / Renforce les
liens intergénérationnels

Fait venir de nouveaux
publics

-~

Mise a disposition de
nouveaux supports

Offre des possibilités aux
personnes ayant moins de
moyens

Le temps a y consacrer est
conséquent [notamment pour le
controle des retours]

Gestion difficile en cas de
perte

Gros problémes de logistiques

Manque de logiciel de gestion
type Electre

Manque de moyens humains,

financier et manque de temps

Probléme de cohabitation des
différents publics

Obsolescence rapide du
matériel 1ié aux jeux videéo



L'offre ludique
dans les crablissements—— Aygntages et inconvénients du

jeu en bibliotheques

Avantages Inconvénients

Mise en valeur de la Missions supplémentaires pour

structure qui est les équipes / Evolution du

désacralisée métier parfois difficile a
accepter

Prolonge la démarche du Difficulté de gestion des

livre-jeu espaces et du bruit

Outil de médiation Nécessité de posséder

complémentaire aux autres certaines compétences pour la

fonds médiation

Aide au renforcement des Le jeu peut créer un effet de

liens parents-enfants concurrence avec d‘autres
structures

Permet d’acquérir de
nouvelles compétences

: Permet de laisser s’'exprimer
r,eft l I l sa créativité d’'une autre

METROPOLE & VILLE ATHEQUES

BREST maniére

Satisfaction de 1’équipe
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